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Abstract 

Advances in information technology have facilitated the birth of various applications designed to increase user 
productivity, one of which is a web-based To Do List application. This study aims to evaluate the information system of 
the To Do List application using the Agile method approach. The selection of the Agile method is based on its ability to 
provide high flexibility in the software development process through an iterative approach and ongoing team 
collaboration. In implementing this study, the development stages were carried out systematically starting from planning, 
interface design, feature implementation, to testing system functionality. The research findings indicate that the 
application of the Agile method is able to increase the system's ability to adapt to user needs dynamically, accelerate the 
development process, and ensure that each feature functions as expected. The results of this study are expected to be a 
reference for the development of similar information systems that prioritize an adaptive and user-centered approach. 
 
Keywords: Information System, To Do List, Website, Agile, System Analysis. 
 

Abstrak 
Kemajuan dalam bidang teknologi informasi telah memfasilitasi lahirnya berbagai aplikasi yang dirancang untuk 
meningkatkan produktivitas pengguna, salah satunya adalah aplikasi To Do List berbasis web. Penelitian ini bertujuan 
untuk mengevaluasi sistem informasi dari aplikasi To Do List tersebut dengan menggunakan pendekatan metode Agile. 
Pemilihan metode Agile dilandasi oleh kemampuannya dalam memberikan fleksibilitas tinggi pada proses pengembangan 
perangkat lunak melalui pendekatan iteratif serta kolaborasi tim yang berkelanjutan. Dalam pelaksanaan studi ini, 
tahapan pengembangan dilakukan secara sistematis mulai dari perencanaan, perancangan antarmuka, implementasi 
fitur, hingga pengujian terhadap fungsionalitas sistem. Temuan penelitian mengindikasikan bahwa penerapan metode 
Agile mampu meningkatkan kemampuan sistem dalam menyesuaikan diri dengan kebutuhan pengguna secara dinamis, 
mempercepat proses pengembangan, serta menjamin setiap fitur berfungsi sesuai dengan yang diharapkan. Hasil studi 
ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi pengembangan sistem informasi sejenis yang mengedepankan pendekatan 
adaptif dan berpusat pada pengguna. 
 
Kata kunci: Sistem Informasi, To Do List, Website, Agile, Analisis Sistem. 
 
 
A. PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan era digital, tuntutan 
terhadap layanan berbasis teknologi yang cepat, efisien, 
dan user-friendly semakin tinggi, khususnya dalam 
pengelolaan kegiatan pribadi maupun profesional. Salah 
satu kebutuhan tersebut adalah pencatatan dan pengelolaan 
tugas harian yang sering kali masih dilakukan secara 
manual, seperti menggunakan catatan kertas atau aplikasi 
tidak terintegrasi. Padahal, meningkatnya kompleksitas 
pekerjaan dan aktivitas individu maupun tim menuntut 
adanya sistem pencatatan tugas yang lebih modern, 
fleksibel, dan dapat diakses dengan mudah kapan saja dan 
di mana saja. 

Salah satu permasalahan utama yang sering ditemui 
adalah kurangnya efisiensi dalam pengelolaan tugas 
harian. Pengguna sering kali kesulitan dalam memantau 
dan mengatur prioritas pekerjaan karena tidak adanya 

sistem yang terstruktur dan mudah digunakan. Penggunaan 
metode manual atau aplikasi yang tidak menyimpan data 
dengan baik dapat menyebabkan kehilangan informasi 
penting, duplikasi tugas, hingga keterlambatan dalam 
penyelesaian pekerjaan. 

Selain itu, tidak adanya dokumentasi yang 
sistematis terhadap tugas yang telah diselesaikan maupun 
yang masih dalam proses, menghambat evaluasi 
produktivitas pengguna. Ketiadaan rekam jejak aktivitas 
kerja membuat pengguna kesulitan dalam melakukan 
evaluasi diri maupun menilai tingkat beban kerja yang 
ditangani. Hal ini berdampak langsung terhadap efisiensi 
waktu dan pencapaian target harian atau mingguan. 

Masalah lainnya adalah ketiadaan sistem pelacakan 
atau riwayat tugas yang sudah dikerjakan. Fitur ini penting 
untuk mengevaluasi produktivitas pengguna dalam jangka 
waktu tertentu. Tanpa fitur tersebut, pengguna tidak dapat 
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melihat sejauh mana pencapaian tugas mereka atau 
mengevaluasi perencanaan yang telah dibuat sebelumnya 
(Rahmadani, 2023). Dokumentasi aktivitas ini seharusnya 
bisa digunakan sebagai referensi untuk pengembangan 
kebiasaan kerja yang lebih baik. 

Tidak adanya sistem validasi masukan data juga 
menjadi permasalahan dalam beberapa aplikasi To Do List. 
Misalnya, pengguna bisa saja menyimpan tugas tanpa 
judul atau dengan format tanggal yang salah, yang pada 
akhirnya membuat data tidak dapat diproses dengan baik. 
Menurut Susanti dan Nugroho (2020), validasi data 
merupakan komponen penting dalam sistem informasi 
untuk menjaga kualitas dan integritas informasi yang 
dikelola. 

Kendala lain yang sering dihadapi adalah tampilan 
antarmuka yang kurang intuitif, terutama bagi pengguna 
awam. Desain yang rumit atau tidak responsif pada 
berbagai perangkat dapat menghambat pengguna dalam 
mengakses dan memanfaatkan fitur secara maksimal. 
Penelitian oleh Hidayat dan Ramadhan (2021) menyatakan 
bahwa antarmuka pengguna yang sederhana dan konsisten 
dapat meningkatkan kepuasan dan pengalaman pengguna 
dalam menggunakan aplikasi web. 

Tidak hanya itu, laporan aktivitas atau statistik 
penggunaan juga sering kali tidak tersedia. Padahal, 
laporan ini penting untuk memberikan gambaran kepada 
pengguna tentang jumlah tugas yang telah diselesaikan dan 
tugas yang masih tertunda. Tanpa laporan yang terstruktur, 
pengguna tidak dapat memantau progres harian atau 
bulanan secara akurat (Maulana & Lestari, 2022). 

Melihat berbagai permasalahan tersebut, 
dibutuhkan sebuah solusi dalam bentuk sistem informasi 
berbasis website yang mampu menyimpan data secara 
lokal, memiliki fitur manajemen tugas yang lengkap, serta 
antarmuka yang mudah digunakan. Dengan pendekatan 
pengembangan perangkat lunak menggunakan metode 
Agile, sistem ini dapat dikembangkan secara iteratif dan 
responsif terhadap kebutuhan pengguna yang dinamis. 
Oleh karena itu, penelitian ini berjudul “Analisis Sistem 
Informasi Website To Do List Menggunakan Metode 
Agile”. 

 
B. METODE 
 

Agile merupakan pendekatan kontemporer dalam 
pengembangan sistem yang berfokus pada kerja sama tim, 
iterasi berulang, dan kemampuan beradaptasi terhadap 
perubahan kebutuhan pengguna. Metode ini sangat cocok 
untuk proyek-proyek yang bersifat dinamis dan 
membutuhkan pembaruan fitur secara berkala. Menurut 
Wulandari dan Hakim (2021), pendekatan ini 
memungkinkan tim pengembang untuk merespons 
perubahan kebutuhan pengguna secara cepat melalui siklus 
iteratif dan komunikasi berkelanjutan. Hal ini menjadikan 
Agile sangat sesuai diterapkan pada sistem yang terus 
mengalami penyesuaian fitur, seperti aplikasi To Do List. 
 

 
 

Gambar 1 Metode Agile 
 
Tahapan pelaksanaan kegiatan meliputi beberapa langkah 
utama, yakni: 
 
1. Tahap Awal (Perencanaan) 
Dalam metode Agile dikenal sebagai perencanaan awal 
(initial planning), di mana fokus utamanya adalah 
memahami kebutuhan dasar pengguna dan menentukan 
ruang lingkup proyek. Putra dan Sari (2020), tahap ini tidak 
bersifat statis, melainkan fleksibel terhadap perubahan 
selama pengembangan berlangsung. Dalam konteks 
website ini, kebutuhan utamanya mencakup kemampuan 
mencatat tugas, menyimpan data secara lokal, serta 
menyediakan tampilan antarmuka yang mudah digunakan. 
 
2. Implementasi Sistem 
Selanjutnya, Implementasi sistem dilakukan secara iteratif, 
yang berarti pengembangan dilakukan dalam beberapa 
versi kecil namun fungsional. Hidayat dan Fadillah (2023) 
menjelaskan bahwa pengembangan iteratif mempermudah 
proses evaluasi dan revisi karena prototipe dapat langsung 
diuji oleh pengguna dan disesuaikan berdasarkan umpan 
balik yang diterima. 
 
3. Sesi Pengujian 
dilanjutkan dengan pengujian untuk memastikan bahwa 
fungsi-fungsi yang dikembangkan berjalan sesuai dengan 
harapan. Menurut Rahayu dan Nugroho (2022), pengujian 
dalam pendekatan Agile dilakukan secara berulang di 
setiap siklus sprint agar kesalahan dapat segera terdeteksi 
dan diperbaiki sejak dini. 
 
4. Tahapan Evaluasi 
Tahap evaluasi dilakukan setelah pengujian dengan 
membandingkan hasil pengembangan terhadap backlog 
dan ekspektasi pengguna. Menurut Ramadhan dan 
Setiawan (2021), evaluasi ini penting untuk menyusun 
strategi sprint berikutnya agar pengembangan tetap sesuai 
arah dan kebutuhan. 
 
5. Tahapan Deployment Webstie 
Setelah evaluasi, tahap berikutnya adalah deployment atau 
penyebaran aplikasi. Walaupun aplikasi To Do List ini 
masih bersifat lokal, tahap ini tetap dilakukan dengan 
menyiapkan struktur file yang rapi serta dokumentasi 
penggunaan. Menurut Maulida dan Hasanah (2020), 
dokumentasi sangat dibutuhkan dalam proses 
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pengembangan agar pengguna maupun pengembang dapat 
memahami sistem dengan baik. 
 
6. Maintance 
Tahap terakhir adalah maintenance atau pemeliharaan. 
Widiyanto dan Rachman (2022) menyatakan bahwa dalam 
Agile, pemeliharaan merupakan proses berkelanjutan 
yangmenyesuaikan sistem dengan perubahan kebutuhan 
dan kondisi penggunaan agar sistem tetap relevan dan 
optimal. 
 
C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini akan menjelaskan hasil dari pengembangan 
dan pengujian sistem website To Do List menggunakan 
metode Agile dan metode Pengujian Black Box  Testing. 
Pengujian dilakukan secara lokal untuk memastikan bahwa 
seluruh fitur yang ada dalam sistem dapat berjalan dengan 
semestinya dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 
 
1. Hasil Pengembangan Sistem 

Aplikasi To Do List yang dikembangkan memiliki 
sejumlah fitur inti yang mendukung pengelolaan tugas 
harian secara efisien. Pengguna dapat membuat daftar 
tugas baru, menambahkan aktivitas, serta menandai 
tugas yang telah diselesaikan. Selain itu, tersedia opsi 
untuk menyortir daftar berdasarkan nama, prioritas, 
atau durasi, serta fitur penghapusan baik per item 
maupun seluruh daftar. 
Fitur-fitur tersebut telah diuji melalui pendekatan 
Black Box Testing, yang berfokus pada validasi 
keluaran berdasarkan interaksi pengguna. Hasil 
pengujian menunjukkan bahwa seluruh fungsi 
utama—seperti pemilihan daftar, input tugas, 
pengurutan, hingga pengeditan judul—berjalan sesuai 
dengan ekspektasi. Setiap fitur merespons masukan 
pengguna dengan benar, menandakan sistem bekerja 
secara stabil dan sesuai kebutuhan. 
 

2. Spesifikasi Perangkat 
Perangkat keras yang digunakan dalam menjalankan 
aplikasi program ini menggunakan laptop Asus 
dengan processor Intel Core i5-11400H 2.70 GHz 
dengan spesifikasi sebagai berikut : 

Tabel 1 Spesifikasi Perangkat Keras 
Spesifikasi Keterangan 

Processor Intel Core i5-11400H 2.70 GHz 

Memory RAM DDR4 8 GB 

VGA 
NVIDIA GeForce RTX 2050 

4GB 

System Type 64-bit Operating System 

Hardisk 500 GB NVMe 

Display 
IPS 15.6 inci FHD (1920 x 

1080) 

OS 
Windows 11 Home Single 

Language 

Tabel  2 Spesifikasi Perangkat Lunak 

3. Fungsi – fungsi yang berhasil dijalankan. 
a. Tombol Choose List 

 
Gambar  2 Tombol Choose List 

Tombol Choose List berfungsi untuk memilih 
daftar tugas yang ingin ditampilkan di halaman 
To Do List. Saat tombol ini ditekan, akan muncul 
beberapa pilihan menu, seperti To Do, Tugas Hari 
Ini, dan Add New List. Setelah pengguna memilih 
salah satu menu, sistem akan langsung 
menampilkan daftar tugas sesuai dengan pilihan 
yang dipilih, sehingga pengguna dapat melihat 
atau menambahkan tugas sesuai kebutuhan. 

b. Tombol Add New List 

 
 

Gambar  3 Tombol Choose List 
 
Tombol Add New List digunakan untuk 
membuat daftar tugas baru yang berbeda dari 
daftar yang sudah ada. Saat tombol ini ditekan, 
sistem akan menampilkan form atau kolom input 
untuk memasukkan nama daftar baru. Setelah 
daftar baru dibuat, daftar tersebut akan langsung 

Spesifikasi Keterangan 

OS 
Windows 10 Professional 64 

Bit 

Database phpMyAdmin 5.2.1 

Xampp Versi 6.0 

Program WEB 
HTML, JavaScript, PHP, CSS, 

Apache 

Software Editor Visual Studio Code 
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ditambahkan ke dalam sistem dan siap digunakan 
untuk menampung tugas-tugas baru. 
 

c. Tombol “Tugas Hari Ini” 

 
 

Gambar 4 Tombol “Tugas Hari Ini” 
 
Tombol Tugas Hari Ini digunakan untuk 
menampilkan daftar tugas yang dijadwalkan 
khusus untuk dikerjakan pada hari ini. Saat 
ditekan, hanya tugas-tugas untuk hari ini yang 
akan muncul. 
 

d. Tombol Menambahkan Kegiatan 

 
 

Gambar 5 Tombol Menambahkan Kegiatan 
 
Tombol Menambahkan Kegiatan, seperti 
namanya tombol ini digunakan untuk 
menambahkan kegiatan yang ingin dilakukan 
pada To Do List. Untuk contoh diatas digunakan 
untuk menambahkan kegiatan pada Tugas Hari 
Ini. 
 

e. Tombol Sorting 

 
 

Gambar 6 Tombol Sorting 
 
Tombol Sorting digunakan untuk mengurutkan 
kegiatan berdasarkan kategori, seperti nama 
(urut alfabet), prioritas, dan durasi (dari yang 
terbaru sampai yang terlama). Saat ditekan, 

daftar tugas akan langsung diurutkan sesuai 
pilihan. 
 

f. Tombol Pengaturan 

 
 

Gambar 7 Tombol Pengaturan 
 
Tombol Pengaturan digunakan untuk menghapus 
daftar kegiatan. Pengguna bisa memilih 
menghapus To Do List yang sedang dibuka atau 
menghapus semua daftar sekaligus. 
 

g. Tombol Centang Kegiatan 

 
 

Gambar 8 Tombol Centang Kegiatan 
 
Tombol Centang kegiatan, seperti namanya 
tombol ini digunakan untuk mencentang 
kegiatan yang telah dilakukan. Setelah ditekan, 
maka teks dalam kegiatan tersebut akan 
berwarna kabur/buram. 
 

h. Tombol Delete/Hapus Kegiatan 

 
 

Gambar 9 Tombol Delete/Hapus Kegiatan 
 
Tombol Delete Kegiatan, seperti namanya 
tombol ini digunakan jika kegiatan tersebut tidak 
jadi dilakukan atau dibatalkan, jika ditekan 
kegiatan tersebut akan dihapus dari list. 
 

i. Tombol Edit Judul Kegiatan 
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Gambar 10 Tombol Edit Judul Kegiatan 
 
Tombol Edit Judul To Do List digunakan untuk 
mengganti judul daftar tugas yang sudah ada. 
Saat ditekan, pengguna bisa mengetikkan judul 
baru, lalu menyimpannya agar judul daftar 
langsung diperbarui. 
 

4. Tabel Pengujian Black Box Testing 
Black Box Testing adalah metode pengujian perangkat 
lunak yang menilai fungsionalitas aplikasi 
berdasarkan input dan output, tanpa melihat struktur 
internalnya. Tabel berikut menampilkan hasil 
pengujian pada fitur utama aplikasi To Do List : 
 

Tabel 3 Format Pengujian 
 

N
o 

Fitur 
yang 
Diuji 

Langka
h 
Penguji
an (Test 
Steps) 

Output 
yang 
Dihara
pkan 

Output 
Aktual 

Stat
us 

1 Tombol 
Choose 
List 

1.  
Teka
n 
tomb
ol 
Choo
se 
List 

2. Pilih 
salah 
satu 
menu 

3. 
Simp
an 

Daftar 
tugas 
sesuai 
pilihan 
tampil 

Daftar 
tugas 
tampil 
sesuai 
pilihan 

Pas
s 

2 Tombol 
Add New 
List 

1. Tekan 
Add 
New 
List 

2. Isi 
nama 
daftar 
baru 

3. 
Simp
an 

Daftar 
baru 
berhasil 
ditamba
hkan 

Daftar 
baru 
berhasil 
ditamba
hkan 

Pas
s 

3 Tombol 
Tugas 
Hari Ini 

Tekan 
tombol 
Tugas 
Hari Ini 

Hanya 
tugas 
hari ini 
yang 
tampil 

Hanya 
tugas 
hari ini 
yang 
tampil 

Pas
s 

4 Tombol 
Menamb
ahkan 
Kegiatan 

1. Tekan 
tombo
l 
tamba
h 
kegiat
an 

2. Isi 
data 
kegiatan 
3. 
Simpan 

Kegiata
n baru 
berhasil 
ditamba
hkan ke 
list 

Kegiata
n baru 
berhasil 
ditamba
hkan ke 
list 

Pas
s 

5 Tombol 
Sort 

1. Tekan 
tombo
l Sort 

2. Pilih 
urutan 
(nama
, 
priorit
as, 
durasi
) 

Daftar 
tugas 
terurut 
sesuai 
kriteria 

Daftar 
tugas 
terurut 
sesuai 
kriteria 

Pas
s 

6 Tombol 
Pengatur
an 

1. Tekan 
tombo
l 
Penga
turan 

2. Pilih 
hapus 
daftar 
aktif 
atau 
semua 
dafta 

Daftar 
yang 
dipilih 
berhasil 
dihapus 

Daftar 
yang 
dipilih 
berhasil 
dihapus 

Pas
s 

7 Tombol 
Centang 
Kegiatan 

Tekan 
tombol 
centang 
pada 
kegiatan 
selesai 

Teks 
kegiatan 
berubah 
kabur/b
uram 

Teks 
kegiatan 
berubah 
kabur/b
uram 

Pas
s 

8 Tombol 
Delete 
Kegiatan 

Tekan 
tombol 
Delete 
pada 
kegiatan 

Kegiata
n 
berhasil 
dihapus 

Kegiata
n 
berhasil 
dihapus 

Pas
s 

9 Tombol 
Edit 
Judul To 
Do List 

1. Tekan 
tombo
l edit 
judul 

2. Isi 
nama 
baru 

Judul 
daftar 
berhasil 
diperbar
ui 

Judul 
daftar 
berhasil 
diperbar
ui 

Pas
s 
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3. 
Simpa
n 
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