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Abstract 
The development of information technology encourages educational institutions to utilize information systems to improve 
the effectiveness and efficiency of administrative services. SMK Jakarta Manajemen still conducts its New Student 
Admission (SPMB) process conventionally, including information dissemination, registration, document submission, and 
applicant data management. This process leads to inefficient data management, potential data loss, and longer processing 
times in both selection and information delivery to prospective students. Therefore, a Website-Based New Student 
Admission Information System was developed using the Agile method. The system was designed to support online 
registration, applicant data management, department management, information and announcement management, as well 
as integrated monitoring of registration status. The results indicate that the developed system facilitates prospective 
students in registering and monitoring their admission results, while also assisting the school in managing the admission 
process more effectively, efficiently, and systematically through a web-based platform. 
 
Keywords: Information System, New Student Admission, Website, Agile, School. 
 

Abstrak 
Perkembangan teknologi informasi mendorong lembaga pendidikan untuk memanfaatkan sistem informasi guna 
meningkatkan efektivitas dan efisiensi layanan administrasi. SMK Jakarta Manajemen masih menjalankan proses 
Penerimaan Mahasiswa Baru (SPMB) secara konvensional, termasuk penyebaran informasi, registrasi, pengumpulan 
dokumen, dan pengelolaan data calon peserta didik. Proses ini menyebabkan pengelolaan data yang tidak efisien, potensi 
kehilangan data, dan waktu pemrosesan yang lebih lama baik dalam seleksi maupun penyampaian informasi kepada calon 
peserta didik. Oleh karena itu, Sistem Informasi Sistem Penerimaan Murid Baru Berbasis Website dikembangkan dengan 
menggunakan metode Agile. Sistem ini dirancang untuk mendukung registrasi online, pengelolaan data calon peserta 
didik, pengelolaan informasi dan pengumuman, serta pemantauan terintegrasi status registrasi. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan memudahkan calon mahasiswa dalam melakukan registrasi dan 
memantau hasil penerimaan, sekaligus membantu sekolah dalam mengelola proses penerimaan secara lebih efektif, 
efisien, dan sistematis melalui platform berbasis web. 
 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Sistem Penerimaan Murid Baru, Website, Agile, Sekolah. 
 
A. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi memberikan 
kemudahan dalam pengelolaan berbagai aktivitas, 
termasuk pada bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi 
berbasis website dapat membantu institusi pendidikan 
dalam mengelola data, menyampaikan informasi, serta 
menyediakan layanan secara lebih terstruktur. Salah satu 
kegiatan yang membutuhkan pengelolaan tersebut adalah 
Sistem Penerimaan Murid Baru (SPMB), yang mencakup 
penyampaian informasi, pendaftaran, pengumpulan 
persyaratan, pengelolaan data, verifikasi berkas, hingga 
penyampaian hasil seleksi. Pelaksanaan SPMB yang 
terorganisir diperlukan agar proses penerimaan dapat 

berlangsung secara efektif serta memberikan kemudahan 
bagi calon siswa dan pihak sekolah. 
 
SMK Jakarta Manajemen merupakan salah satu sekolah 
yang melaksanakan SPMB secara berkala. Dalam 
pelaksanaannya, penyampaian informasi dan pendaftaran 
masih dilakukan melalui brosur sehingga calon siswa perlu 
datang langsung ke sekolah. Pengelolaan data dan berkas 
persyaratan juga masih menggunakan dokumen fisik yang 
dapat menimbulkan kendala dalam penyimpanan, 
pencarian, serta verifikasi data. Selain itu, belum 
tersedianya sistem berbasis website menyebabkan proses 
pendaftaran, pengelolaan data, verifikasi berkas, 
penyampaian informasi, dan pengumuman belum 
terintegrasi dalam satu sistem. Kondisi tersebut dapat 
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memengaruhi efektivitas pengelolaan proses penerimaan 
murid baru. 
 
Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan perancangan 
Sistem Penerimaan Murid Baru (SPMB) berbasis website 
pada SMK Jakarta Manajemen yang mampu 
mengintegrasikan tahapan penerimaan dalam satu sistem. 
Sistem yang dirancang diharapkan dapat memberikan 
kemudahan bagi calon siswa dalam melakukan pendaftaran 
serta membantu pihak sekolah dalam mengelola data dan 
dokumen secara digital. Selain itu, sistem diharapkan dapat 
mendukung proses verifikasi berkas, penyampaian 
informasi, dan pengumuman hasil SPMB sehingga 
pelaksanaan penerimaan murid baru menjadi lebih 
terorganisir dan sesuai dengan kebutuhan sekolah. 
 
B. METODE 

Metode Penelitian 
Metode penelitian digunakan untuk memperoleh data dan 
informasi sebagai dasar dalam perancangan Sistem 
Penerimaan Murid Baru (SPMB) berbasis website pada 
SMK Jakarta Manajemen. Pengumpulan data dilakukan 
melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka. 
Observasi digunakan untuk memahami alur SPMB dan 
permasalahan pada proses yang berjalan, wawancara 
dilakukan untuk memperoleh informasi mengenai 
kebutuhan pengguna dan pengelolaan SPMB, sedangkan 
studi pustaka digunakan untuk memperoleh landasan teori 
yang berkaitan dengan sistem informasi, SPMB, website, 
Laravel, dan Agile. 
 
Metode Pengembangan Sistem 
 
Pengembangan sistem menggunakan metode Agile karena 
mendukung proses pengembangan secara bertahap dan 
memungkinkan penyesuaian terhadap kebutuhan sistem. 
Tahapan pengembangan yang digunakan meliputi: 
a. Plan (Perencanaan) 

Mengidentifikasi permasalahan, kebutuhan 
pengguna, serta fitur sistem berdasarkan hasil 
observasi dan wawancara. 

b. User Design (Desain Sistem) 
Merancang sistem, basis data, dan antarmuka 
menggunakan UML serta rancangan database. 

c. Develop (Pengembangan) 
Mengimplementasikan rancangan menggunakan 
Laravel, PHP, dan MySQL. 

d. Test (Pengujian) 
Menguji fungsi sistem menggunakan Black Box 
Testing dan melakukan perbaikan apabila ditemukan 
kesalahan. 

e. Deploy (Penerapan) 
Menerapkan sistem yang telah diuji serta melakukan 
konfigurasi database dan hak akses pengguna. 

f. Review (Peninjauan) 
Melakukan evaluasi berdasarkan tanggapan pengguna 
terhadap fungsi dan kemudahan penggunaan sistem. 

g. Launch (Peluncuran) 
Menerapkan sistem yang telah dinyatakan siap untuk 
mendukung pelaksanaan SPMB di SMK Jakarta 
Manajemen. 

 
Gambar 1. Metode Agile 

 
C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Sistem Berjalan 
Berdasarkan hasil analisis pelaksanaan SPMB di SMK 
Jakarta Manajemen, proses penerimaan murid baru masih 
menghadapi beberapa kendala, seperti pendaftaran yang 
mengharuskan calon peserta didik datang langsung ke 
sekolah dan pengelolaan data yang belum terintegrasi. 
Verifikasi berkas, pembayaran, serta penyampaian hasil 
seleksi juga belum didukung oleh satu sistem yang terpadu. 
Selain itu, penggunaan dokumen fisik dalam penyimpanan 
data berisiko menyebabkan kerusakan atau kehilangan 
berkas dan dapat memperlambat pencarian maupun 
penyusunan laporan. Kondisi tersebut menunjukkan 
perlunya sistem informasi berbasis website yang mampu 
mengintegrasikan proses pendaftaran, pengunggahan dan 
verifikasi dokumen, pembayaran, pemantauan status 
pendaftaran, serta pengelolaan laporan secara lebih 
terstruktur. 

Gambar 2. Analisis Sistem Berjalan 

Analisis Sistem Usulan 

Analisis Sistem usulan dirancang berbasis website untuk 
mengintegrasikan proses SPMB di SMK Jakarta 
Manajemen. Proses dimulai dari registrasi dan login calon 
peserta didik, dilanjutkan dengan pengisian formulir serta 
pengunggahan dokumen persyaratan. Data yang masuk 
kemudian dikelola dan diverifikasi oleh petugas, termasuk 
pembaruan status pendaftaran, hasil seleksi, serta 
konfirmasi pembayaran apabila diperlukan. Admin dapat 
mengelola data pengguna, jurusan, pengumuman, dan 
pendaftar serta menghasilkan laporan. Melalui sistem ini, 
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calon peserta didik dapat memantau status pendaftaran, 
melihat hasil seleksi dan pengumuman, serta memperoleh 
bukti pendaftaran secara digital. Integrasi tersebut 
diharapkan dapat mendukung pelaksanaan SPMB yang 
lebih terstruktur dan mengurangi kesalahan dalam 
pengelolaan data. 

 
Gambar 3. Analisis Sistem Usulan 

Entity Relationship Diagram (ERD) 
Berdasarkan Entity Relationship Diagram (ERD), basis 
data SPMB terdiri atas beberapa entitas yang saling 
berhubungan, yaitu User, Pendaftaran, Riwayat SPMB, 
Jurusan, Informasi, dan Pengumuman. Entitas User 
menyimpan data pengguna yang terdiri dari Admin, 
Petugas, dan Calon Peserta Didik serta memiliki hubungan 
dengan Pendaftaran. Entitas Pendaftaran digunakan untuk 
menyimpan data calon peserta didik, pilihan jurusan, 
dokumen persyaratan, serta status proses penerimaan. 
Setiap perubahan atau aktivitas pada proses pendaftaran 
dicatat melalui entitas Riwayat SPMB sebagai dokumentasi 
proses verifikasi, pembayaran, dan perubahan status 
peserta didik. 

Entitas Jurusan berfungsi menyimpan data program 
keahlian yang tersedia dan menjadi referensi bagi calon 
peserta didik dalam menentukan pilihan. Entitas Informasi 
digunakan untuk mengelola konten terkait pelaksanaan 
SPMB, sedangkan Pengumuman digunakan untuk 
menyampaikan informasi resmi, termasuk hasil seleksi. 
Keterkaitan antarentitas tersebut membentuk struktur basis 
data yang mendukung proses registrasi, pendaftaran, 
pengelolaan dokumen, verifikasi, pencatatan aktivitas, 

hingga penyampaian hasil seleksi secara terintegrasi dan 
terstruktur. 

 
Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Use Case Diagram 
Use Case Diagram digunakan untuk menggambarkan 
hubungan dan interaksi antara aktor dengan Sistem 
Penerimaan Murid Baru (SPMB) berbasis website. 
Diagram ini menunjukkan berbagai fungsi yang tersedia 
dalam sistem serta hak akses yang diberikan kepada setiap 
aktor berdasarkan peran dan tanggung jawabnya. Pada 
sistem yang dirancang terdapat tiga aktor utama, yaitu 
Calon Peserta Didik, Petugas, dan Admin. Calon Peserta 
Didik dapat melakukan registrasi akun dan login, mengisi 
formulir pendaftaran, memilih jurusan, mengunggah 
dokumen persyaratan, serta memantau status proses 
pendaftaran. Selain itu, calon peserta didik dapat melihat 
informasi dan hasil seleksi yang diberikan sekolah, 
mengunduh bukti pendaftaran, serta melakukan logout 
setelah selesai menggunakan sistem. 

Petugas berperan dalam menangani proses operasional 
SPMB, mulai dari mengakses dashboard, melihat data dan 
detail pendaftar, memeriksa serta melakukan verifikasi 
dokumen persyaratan, hingga melakukan konfirmasi 
pembayaran administrasi. Petugas juga dapat memperbarui 
status pendaftaran berdasarkan hasil pemeriksaan, 
menentukan peserta yang diterima atau ditolak, serta 
mengaktifkan status siswa bagi peserta yang telah 
memenuhi ketentuan. Sementara itu, Admin memiliki hak 
akses yang lebih luas dalam pengelolaan sistem, meliputi 
data pendaftar, petugas, jurusan, informasi, pengumuman, 
pengaturan website, dan laporan. Pembagian hak akses 
tersebut dirancang sesuai dengan fungsi masing-masing 
aktor sehingga setiap tahapan SPMB dapat dikelola secara 
terarah, mulai dari proses pendaftaran oleh calon peserta 
didik, pemeriksaan oleh petugas, hingga pengelolaan data 
dan informasi oleh admin. 
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Gambar 5. Use Case Diagram 

Class Diagram 
Class Diagram menggambarkan struktur kelas, atribut, 
operasi, serta hubungan antar kelas dalam Sistem 
Penerimaan Murid Baru (SPMB) berbasis website. Sistem 
terdiri dari enam kelas utama, yaitu User, Pendaftaran, 
Jurusan, Informasi, Pengumuman, dan RiwayatPPDB. 
Kelas User mengelola akun dan autentikasi pengguna serta 
memiliki hubungan dengan Pendaftaran, di mana satu 
pengguna dapat memiliki satu data pendaftaran. Kelas 
Pendaftaran menjadi pusat pengelolaan data calon peserta 
didik, dokumen persyaratan, status verifikasi, pembayaran, 
dan status siswa, serta terhubung dengan Jurusan sebagai 
pilihan program keahlian dan RiwayatPPDB untuk 
mencatat aktivitas selama proses penerimaan. Sementara 
itu, kelas Jurusan digunakan untuk mengelola data program 
keahlian, kelas Informasi menangani konten informasi 
SPMB, dan kelas Pengumuman mengelola informasi resmi 
serta hasil seleksi. Hubungan antar kelas tersebut 
membentuk struktur yang mendukung pengelolaan akun, 
pendaftaran, verifikasi, pencatatan aktivitas, serta 
penyampaian informasi dalam sistem secara terintegrasi. 

 

 

Gambar 6. Class Diagram 

Implementasi Sistem 
Implementasi sistem merupakan tahap penerapan hasil 
perancangan ke dalam bentuk aplikasi yang dapat 
digunakan. Pada tahap ini ditampilkan hasil implementasi 
antarmuka (User Interface) Sistem Informasi Manajemen 
Layanan Fotografi Berbasis Website pada PT Cerita Abadi 
Bersama sebagai gambaran visual dari sistem yang telah 
dibangun sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Gambar 7. Antarmuka Halaman Login Siswa, Admin, Petugas  
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Gambar 8. Antarmuka Halaman Dashboard Admin 

Gambar 9. Antarmuka Halaman Data Pendaftar Admin 

Gambar 10. Antarmuka Halaman Pengumuman Admin 

 
Gambar 11. Antarmuka Halaman Tambah Jurusan Admin 
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Gambar 12. Antarmuka Halaman Edit Jurusan Admin 

 
Gambar 13. Antarmuka Halaman Tambah Informasi Admin 

 
Gambar 14. Antarmuka Halaman Edit Informasi Admin 

 
Gambar 15. Antarmuka Halaman Pengaturan Website Admin 
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Gambar 16. Antarmuka Halaman Ubah Password Admin 

Gambar 17. Antarmuka Halaman Dashboard Petugas 

 
Gambar 18. Antarmuka Halaman Data Pendaftar Petugas 
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Gambar 19. Antarmuka Halaman Registrasi Calon Siswa 

 
Gambar 20. Antarmuka Halaman Profil Calon Siswa 

 
Gambar 21. Antarmuka Halaman Formulir Pendaftaran 

 
Gambar 22. Antarmuka Halaman Beranda Website 
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Gambar 23. Antarmuka Halaman Tentang Kami 

 
Gambar 24. Antarmuka Halaman Jurusan 

 
Gambar 25. Antarmuka Halaman Informasi 

 
Gambar 26. Antarmuka Halaman Pengumuman 
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Gambar 27. Antarmuka Bukti Pendaftaran Calon Siswa 

Pengujian Sistem 
Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan bahwa 
semua fitur Sistem Informasi Manajemen Layanan 
Fotografi Berbasis Website berfungsi dengan baik sesuai 
dengan kebutuhan. Metode pengujian yang digunakan 
adalah Pengujian Black Box, yang berfokus pada fungsi-
fungsi sistem berdasarkan input dan output tanpa menguji 
kode program. Hasil pengujian kemudian disajikan dalam 
bentuk tabel untuk menunjukkan sejauh mana hasil yang 
diharapkan sesuai dengan hasil yang sebenarnya. 

Tabel 1. Tabel Ringkasan Pengujian Black Box Testing 

No Aktor Fitur yang 
Diuji 

Hasil 
Pengujian 

Status 

1 Siswa Registrasi 
akun, login, 
pendaftaran 
SPMB, 
pengisian data 
pendaftaran, 
pemilihan 
jurusan, 
pengunggahan 
dokumen, 
melihat status 
pendaftaran, 
melihat 
pengumuman, 
mengunduh 
bukti 
pendaftaran, 
ubah 
password, dan 
logout. 

Seluruh fitur 
dapat 
menjalankan 
fungsi sesuai 
kebutuhan, 
termasuk 
validasi data 
dan 
penanganan 
input yang 
tidak sesuai. 

Berhasil 

2 Petugas Login, 
dashboard, 
melihat data 

Seluruh fitur 
dapat 
berjalan 

Berhasil 

No Aktor Fitur yang 
Diuji 

Hasil 
Pengujian 

Status 

dan detail 
pendaftar, 
verifikasi 
berkas, 
konfirmasi 
pembayaran, 
menerima 
atau menolak 
pendaftaran, 
mengaktifkan 
status siswa, 
ubah 
password, dan 
logout. 

sesuai 
fungsi, 
termasuk 
proses 
verifikasi, 
perubahan 
status, serta 
validasi data. 

3 Admin Login, 
dashboard, 
pengelolaan 
pendaftar, 
jurusan, 
informasi, 
pengumuman, 
pengaturan 
website, ubah 
password, dan 
logout. 

Seluruh fitur 
pengelolaan 
data dapat 
berjalan 
sesuai 
kebutuhan, 
termasuk 
proses 
tambah, 
ubah, hapus, 
validasi, dan 
penyimpanan 
data. 

Berhasil 

 

D. PENUTUP 
 
Bagian ini menyajikan kesimpulan dan saran yang 
diperoleh dari hasil perancangan, implementasi, serta 
pengujian Sistem Penerimaan Murid Baru (SPMB) 
berbasis Website pada SMK Jakarta Manajemen. 
Kesimpulan memaparkan hasil yang telah dicapai melalui 
pengembangan sistem, sedangkan saran berisi beberapa 
masukan yang dapat digunakan sebagai pertimbangan 
dalam pengembangan dan peningkatan sistem pada 
penelitian selanjutnya. 
Simpulan 
a. Sistem SPMB berbasis website berhasil 

dikembangkan untuk mendukung proses registrasi, 
pendaftaran, unggah dokumen, pengelolaan data, 
verifikasi, dan penyampaian informasi penerimaan. 

b. Pengelolaan data pendaftar dan dokumen secara 
digital membuat proses penyimpanan, pencarian, 
serta pengelolaan data menjadi lebih terstruktur dan 
mengurangi penggunaan dokumen fisik. 

c. Hasil pengujian Black Box menunjukkan bahwa fitur 
sistem dapat berjalan sesuai dengan fungsi dan 
kebutuhan pengguna berdasarkan hak akses masing-
masing. 
 

Saran 
a. Menambahkan notifikasi otomatis melalui email atau 

WhatsApp untuk menyampaikan status pendaftaran 
dan hasil seleksi. 

b. Mengembangkan fitur pembayaran serta laporan dan 
statistik pendaftar untuk mendukung kebutuhan 
administrasi sekolah. 

c. Meningkatkan keamanan melalui pencadangan data, 
validasi dokumen, dan pengaturan hak akses yang 
lebih optimal. 
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d. Mengoptimalkan sistem untuk perangkat mobile agar 
layanan SPMB dapat diakses secara lebih fleksibel. 
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